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            Conoce más sobre quiénes somos y qué ayuda ofrecemos
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            Conoce nuestro espacio dedicado a los pacientes.
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            Visita los juegos que se han desarrollado y que finalidad tienen
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            Servicio Social

            Te interesa unirte al equipo LANR, visita nuestros programas de servicio social
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            Laboratorio de Investigación y Desarrollo de Aplicaciones Interactivas para la Neuro-Rehabilitación (LANR)

        

        
        
            
                
                    ¿Quiénes somos?

                        El laboratorio está conformado por un grupo interdisciplinario interesado en desarrollar tecnología
                            para adaptar, diseñar y aplicar un conjunto de tareas o actividades orientadas a la rehabilitación
                            de pacientes con patologías de origen neurológico con el fin de mejorar su calidad de vida.
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                    ¿Qué perseguimos?

                    El objetivo del laboratorio es desarrollar aplicaciones interactivas y sensores de movimiento, para
                        reforzar las terapias de rehabilitación orientadas a la recuperación funcional motora y cognitiva en
                        pacientes con discapacidades neurológicas. De tal forma que el paciente pueda utilizar nuestras
                        herramientas desde su casa, mientras que el terapeuta podrá seguir su evolución de forma
                        remota.
                        

                        

                        Realizar ejercicios a través de videojuegos resulta más ameno, por lo que esperamos incrementar
                        el nivel de motivación de los pacientes y presentarles retos que les resulten estimulantes,
                        generando un mayor apego al tratamiento y en consecuencia un mejor resultado de la terapia.
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                    ¿Cómo lo hacemos?

                    Recibimos la asesoría de especialistas en neuro-rehabilitación, quienes nos indican los ejercicios que pueden resultar más benéficos para los pacientes.
                    

                    
 
                    Después, mediante la plataforma de desarrollo Unity diseñamos la aplicación con la que el paciente realizará los ejercicios utilizando diferentes dispositivos, ya sea comerciales, como el Kinect o el Leap Motion, o desarrollos propios, como un mouse ergonómico o un guante de datos.
                    

                    

                    Una vez que el software y hardware se encuentran listos evaluamos sus beneficios en hospital.
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                        Videojuegos, un nuevo rol

                        Israel Sánchez

                        (22 abril 2019). Después de sufrir un Evento Vascular Cerebral (EVC), la presteza del tratamiento es vital para vencer la hemiparesia y recuperar la movilidad.
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                        Con sello UNAM: Crean videojuegos para neurohabilitación

                        J. Alberto Castro

                        (23 junio 2019). “Cada juego se desarrolla con la finalidad de que el paciente realice cierto movimiento”
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                        Mexicanos de la UNAM desarrollan videojuegos para apoyar proyecto de neurorehabilitación

                        China Xinhua

                        (07 agosto 2019). Video
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                        Desarrollan nuevas herramientas de rehabilitación neurológica

                        Guadalupe Lugo

                        (01 agosto 2016). Está demostrado que la rehabilitación física ayuda a mejorar o, en el mejor de los casos, recuperar la movilidad en personas con este tipo de enfermedades.

                    
                

            

            
                
                    [image: ]
                

                
                    
                        Universitarios desarrollan herramientas de computo para rehabilitación neuronológica

                        (08 julio 2016). El uso de elementos interactivos destinados a la rehabilitación neurológica podría permitir a los pacientes cierto grado de autonomía con relación al terapeuta.
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